Gimp Handbok

Christian Gundersson
XXXX

XXXX@ XXX XX



Gimp Handbok
av Christian Gundersson

Publicerad $Date: 2006/04/12 20:04:19 $
Copyright © 2005-2006 Christian Gundersson

En liten sammanfattning har

Permission is granted to copy, distribute and/or modifg tacument under the terms of the GNU Free Documentatiom&@e/ersion 1.2
or any later version published by the Free Software Fouodatvith no Invariant Sections , no Front-Cover Texts, andaok-Cover Texts.
A copy of the license is included in the section entitled "GRtée Documentation License".

[Overséttning:] Var och en &ger rétt att kopiera, spridaelgr forandra detta dokument under villkoren i licens@NU Free
Documentation License", version 1.2 eller senare pulditew Free Software Foundation, utan oféranderliga aysméth framsidestexter
och utan baksidestexter. En kopia av denna licens finns meshiteet med titeln "GNU Free Documentation License".

Det vill sdga, du kan fritt ladda ner, vidaredistribuera &opiera denna bok. Du far &ndra den om du vill (se licenstdxte

Revisionshistorik

Revision $Revision: 1.5 $
Utvecklingsversion



Innehallsforteckning

R 1] 1= o | 1 o PSR 1
FOr PhOtOSNOPANVANUAIE........eeiiiiii i ceeeeeee ettt ettt e e e e e e e e e e aeeeee 1
A - To [To T = W €11 1 o] o O PP UUTUPPPRPPTRN 2
G T[T 4 1Y/ o 1T o TSR 8
Y T T T o RSV =T o Yo [P TP TP 8
AN 1 = 14 o= = W1 = o = SR 10
[T 1T 40 0 F= ] ] PR 11



Figurforteckning

2-1. Namn PA denN@ DIlO NA.........c.ooiii ettt ettt eeeeee st e s e eaeesteesreeeneeas 3
2-2. Namn pa denna bild NA............coiviiii et et e st re e sre e sbeeeare s 4
2-3. Namn PA deNNA DIIO NA.........c.oi ittt e e te e ereeee e e et eeeaeesteesreeeaeens 4
2-4. Namn pa denna bild NA............coviiii et re e st eae e sreesbeeeaae s 5
2-5. Namn pa denna bild NA............coviiii et re et st ae e sre e b eaae s 6
2-6. Namn Pa denNA DIlO NA.........c..ooii et te e eee e e te e e eaeesteesreeeaeeas 6
3-1. HUVUAVEIKEYGSTAUEN .....eeiiieieiiii ettt e ettt e e s seab et e e e e e e e e e snnnebeeeeaaeens 8
3-2. Namn PA AeNNA DIIO NA.........c.oiiie ettt e e te e ee e et e e e eaeesteesreeeaeeas 8

4-1. Exempel med lager
4-2. Exempel med lager
4-3. Exempel med lager
4-4. Exempel med lager

4-5. Exempel med lager



Kapitel 1. Inledning

Inledningar &r svara. Ville bara ha sagt det sa att ni hafditstaelse for varfor denna kanske inte blir
sa bra. | denna handbok kommer jag att g& igenom programmetddelar samt vissa olika tekniker
for bildbehandling. Jag kommer dessutom att ta upp en del tdirmer som ar ofta férekommande.

For Photoshopanvandare

Trots att detta &r en bok om det alldeles utmarkta progrartheeGimp’, har det visat sig i princip
oundvikligt att ta upp det andra program som oftast tas frgimftrelse, Adobes 'Photoshop’. Jag
kommer inte i varje enskilt fall ta upp skillnader och likeetmellan programmen, istéllet gor jag har
en kort genomgang.

Forst vill jag saga att om du har suttit i Photoshop och vitiar Gimp, s ta det lugnt. Det kan verka
forvirrande och ologiskt till en borjan, det beror pa att dteihittar. Efter ett tag kommer du att
vanja dig att hitta i Gimp med. Det forsta du kommer att méankskélnaden i programmens uppléagg
i design. Photoshop bestar av ett stort "huvudfonsterkiatitle aktuella bilderna halls tillsammans
med alla verktygspaletter. Gimp arbetar med, per defauditseéparata huvudfonster och varje bild
Oppnas i ett eget fonster. En genomgang av huvudfonstettaadiil i nasta kapitel "Lar dig hitta i
Gimp".

Rent verktygsmassigt kan jag inte saga att jag anvant ektyger Photoshop som jag inte hittat en
motsvarighet for i Gimp. Du har tillgang till de vanliga rirktygen, textverktyg, kloning,
markering, slingor, lager, tranformationsverktyg, faopanénster med mera. Den tydligaste
skillnaden ser man nog i filterna, en del &r lika men mangéeslslg at.






Kapitel 2. Lar dig hitta i Gimp

Kapitel 2. Lar dig hitta i Gimp

Figur 2-1. Namn pa denna bild har
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Kapitel 2. Lar dig hitta i Gimp

Det forsta du kommer att lagga maérke till nar du startar 'Gidrmtt istéllet for ett stort
huvudfonster, sa har du tvd mindre verktygsfonster. Detéit dessa tva fonster du kommer att
jobba mest. Bilden du vill redigera, oavsett om det &r en gahetfer ny bild, kommer att ha sitt
eget fonster. Ett fonster for varje bild. Om det ar bra eli&@igt later jag vara upp till dig, jag
foredrar det och tror att det mest ar en vanesak.

Figur 2-2. Namn pa denna bild har
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Det vanstra fonstret &r verktygsfonstret. Har hittar dwéegarna till de flesta av de verktyg du
kommer att jobba med, som markeringsverktyg, slingverkiggpalletten m.m. Du hittar aven
instaliningarna for varje verktyg i detta fonstret, de gisader verktygspaletten for respektive
verktyg du valjer.



Figur 2-3. Namn pa denna bild har
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Kapitel 2. Lar dig hitta i Gimp

Det hogra fonstret kallas for 'Lagerfonstret’. Detta bgpératt har har du dialogen for

lagerhantering(mer om lager senare). Namnet ar tyvammigsvisande, fonstret innehaller mer an

bara lagerdialogen. Om du inte gjort ndgra extra instajjaimedan sa hittar du dialoger for bl.a.

penselval, texturval, slingor, angrahistorik m.m. Det fimatt du latt kan &ndra om detta fonster med

olika dialoger efter ditt eget tycke och smak, du valjensjilken funktionalitet du vill komma &t

enkelt och snabbt. Genom att klicka pa *Arkiv -> Fonster'darfram en meny med flera olika

fonsterval. Klickar du pa ett av alternativen kommer det dide att poppa upp i ett eget fonster.



Kapitel 2. Lar dig hitta i Gimp

Figur 2-4. Namn pa denna bild har
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Du har mojligheten att Ita det vara i ett fonster for sigwjahen om du vill kan du dra detta fonster
och 'docka’ det med exempelvis 'Lagerfonstret’ for en ené&larganisering.

Tips! Om du later muspekaren vila éver ndgon av kontrolléramer du att fa se ett 'tooltip’ som
ger en kort beskrivning av vad kontroller ar till for.

For att visa 'Bildfonstret’ maste vi forst skapa en ny bild, tjl *Arkiv’ och valj 'Ny’ (Alternativt
anvand kortkommandot Ctrl + n). Du far da upp en dialog daralu\kilja vissa egenskaper pa din
nya bild som exempelvis storlek i pixlar.

Figur 2-5. Namn pa denna bild har
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Under fliken 'Mall’ kan du valja nagra forinstallda bildmatlsom A4 for utskrift, US letter och
olika vanliga skarmupplosningsstorlekar. Under 'Avaatenar tillgang till ytterliggare installningar
men for tillfallet ndjer vi oss med att skapa en bild pa 300xBlar. Andra falten dar det star
'Bredd’ och 'Hojd’ till vardena '300’ och klicka pa 'OK’. Dudr nu upp ett nytt fonster med vit
bakgrund, detta ar din nya bild.



Kapitel 2. Lar dig hitta i Gimp

Figur 2-6. Namn pa denna bild har
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Du kan storleksandra detta fonster om du tycker att det kiiertsangt utan att storleksandra pa
bilden. Overst i fonstret ser du en menyrad, den ger digdtiltgtill olika operationer att utféra pa
just denna bilden. Har hittar du t.ex. 'Spara’, 'Skriv ut'm.Vart att veta ar att allt i denna menyn
finns tillgangligt om du hégerklickar pa bilden med museti.vilken nytta? fragar du dig sakert da.
Jo, om man som jag ar allergisk mot onoddigt upptagande avnsk@al sa finns det men mojlighet
att slacka ner menyraden under 'Visa -> Visa menyrad’. Hardkadessutom vélja att visa eller
dolja andra saker som ex. navigeringslinjalerna, stéelljitfgergrans, stédlinjer etc. Lek runt lite
och hitta en installning som passar dig s vantar jag hangél&Klar? Bra, da fortsatter vi. Dessa
installningar kommer att forsvinna igen sa fort du stangerhildfonstret, vill du ha permanenta
installiningar méaste du ga in under 'Arkiv -> InstallningarUtseende’ i verktygsfonstret och gora
dina instéllningar dar.

Vill du hellre redigera en befintlig bild finns det olika sé&tt @ppna den pa. Det kanske mest
uppenbara &r att g& in under 'Arkiv -> Oppna’ i verktygsféastnavigera till bilden och klicka p&
'Ok’. Du kan aven har anvanda kortkommandot 'Ctrl + o’. Ethahsatt ar att hitta bilden i ndgon
filnanterare och sedan klicka och dra bilden till verktygsfiiet, dd 6ppnar Gimp automatiskt bilden
at dig.

Nu nar du vet hur man skapar, 6ppnar och sparar bilder kanapaskpara, stdnga ner och 6éppna
olika bilder s& att du kanner dig bekvam med det. | nasta &blpgitmmer vi att ga igenom lite av de
olika verktygen som finns till hands.



Kapitel 3. Verktygen

Denna sektion kommer att ga in pa de verktyg som finns repi@sete pa 'huvudverktygsraden’.

Figur 3-1. Huvudverktygsraden
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Det ar svart att avgora vilket vertyg som éar viktigast i ellbehandlingsprogram, for att inte saga
omojligt. Det ar daremot lattare att saga vilka verktyg sewémds oftast, och det maste vara
markeringsverktygen. Att veta hur dessa verktyg uppfor sitka situationer kan drastiskt forenkla
livet for den som ar intresserad av ens den minsta gnuttenbihipulation. Markeringsverktyg
kommer i olika skepnader och passar sig for olika situatiddet finns de *vanliga’ kvadratiska och
elliptiska markeringsverktygen for att markera, just #&gdratiska och elliptiska regioner, sedan
finns aven verktyg for frihandsmarkering, markering viaytimraden, kontinuerliga ytor och former.

Eftersom rektangular och elliptisk markering fungerar @dma satt kommer vi att baka in dessa
bagge i denna sektion och bara visa rektangular. Bérja medlg rektangular markering. Som
defaultlage ar detta verktyg installt i 'Ersatt aktuell kening’ (Bild.
verktygsalternativ-kvadrat-markering.png)

Figur 3-2. Namn pa denna bild har
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(knappen langst till vanster), detta betyder att om du gdnarkering (vansterklicka och hall inne
knappen samtidigt som du rér musen) ersatter den gamla mmegkemed den nya. Ibland vill man
inte ersatta utan modifiera den markering man nyligen gjpenelen 'Verktygsalternativ’ finner du
fyra knappar, dessa modifierar uppférandet hos markerarggigen du valt. | detta fallet
rektangular markering.



Kapitel 3. Verktygen

Om du valjer den andra fran vanster(Bild.) hamnar du i lagagy till aktuell markering’, detta gor
att alla efterfoljande markeringar sparas och allt du haftangor paverkar samtliga markerade
regioner. Valjer du istallet den andra frédn hoger(Bild.i)nmar du i laget 'Ta bort fran aktuell
markering’, detta later dig skara bort sektioner fran denkerdng du har. Knappen langst till hoger
ger dig 'Snitt med aktuell markering’, detta betyder att oemdnarkering du redan har korsar den
markering du gor, sparas den region som dverlappar bagdeenraggarna. Samma som sagts ovan
om rektangular markering galler aven for elliptisk markgtioch du kan givetvis blanda dessa olika
verktyg hur du vill.

Nasta markeringsverktyg ar 'Frihandsmarkering’(Bilcchaletta verktyg later dig markera regioner
utan att styra det till en viss form. Ett svart verktyg att @amsta men som kan ha sina
anvandningsomraden.

Att 'Markera kontinuerliga ytor’(Bild.) kan verka forviéinde likt 'Markera regioner via farg'(Bild.),
detta p.g.a att verktygert valjer ytorna efter farg. Manllgkikiunna d6pa verktyget till 'Markera
kontinuerliga via dess farg’. Valj verktyget och klicka migtans pa det omrade du vill markera och
lat programmet skota resten. Nu valjer programmet att barkena det omrade med den farg du
pekat pa som hanger ihop, har du samma farg i ndgot annat eribdden kommer detta inte att
markeras, savida inte det hanger ihop. Att 'Markera regioigefarg’ daremot markerar alla
omraden i bilden som innehaller den farg du pekar pa. Vadghlgge dessa verktyg ar att man kan
vélja hur pass kanslig man vill vara. Detta gor man via 'telglirde’, ju hogre troskelvarde man
anger ju mer forlatande blir programmet mot avvikelser fyfimdfargen. Det lagsta vardet tolererar
inga avvikelser 6verhuvudtaget.

'Markera former i bilden’ forstar jag sjalv inte mig pa, koremsenare...



Kapitel 4. Att arbeta i lager

Om man ska gora bildbehandling som gar utéver enbart sitekiing och enstaka filterbehandling
inser man snart att arbeta direkt pa 'huvudbilden’ &r ettsomh maste bekampas. Det blir latt rorigt
och ibland vill man komma at det man malade 6ver i ett senardeskDarfor uppfanns metoden att
arbeta i lager. Ett lager ar i princip en bild som ligger ovanehn bild, oftast &r den évre bilden
genomskinlig med bara sma '6verlagg’ som tillfor nagotlilden under. Genom att arbeta med
lager far man flera férdelar, man kan latt ta bort en andrimg isde blev bra, man skadar eller
forstor inte originalbilden och man kan applicera olikafiéiffekter pa en del utan att paverka hela
bilden, for att namna nagra. Det &r inte alls svart att arbleger och med bara lite 6vning sé
kommer det att bli ett vdlkommet verktyg.

Figur 4-1. Exempel med lager
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For att demonstrera lagerverktyget stegar vi igenom en peéitd, bérja med att skapa en ny bild
med storleken runt 500x500 pixlar. | den hogra panelen seidduigot som ser ut som pa Bild 1.
Texten Bakgrund &r namnet pa lagret och i detta fallet avseratiginalbilden’, alla bilder du
Oppnar kommer att ha lagernamnet bakgrund. Detta kan matvgivdndra om man kanner for det,
bara dubbelklicka pa namnet, eller hogerklicka och validigera lagerattribut’, s& far du mojlighet
att andra det till nagot mer passande.

Nere i vanstra hornet (Bild 2. lager-exempel-2.png) hittiaen knapp som sager 'Nytt lager’,
klickar du pa den far du fram en dialogruta(Bild 3)(Bild. éagexempel-3.png) som later dig gora lite
forinstallningar pa lagret vi ska skapa.

Figur 4-2. Exempel med lager
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Kapitel 4. Att arbeta i lager

Figur 4-3. Exempel med lager

‘r > Nyttilager x

= skapa ett nytt lager I:‘
Namnliis-2

Namnlids-:

Lagernamn [Nyttlaqer

Bredd 500
Hajd 500 B o =
Lagrets fylinadstyp

() Férgrundsfarg

(O) Bakgrundsfarg

O vit

(@ Transparens

I 8 Hialp H 8£ubrytl + 0K

Som du ser ar storleken forinstalld p& samma varden somatigiden samt att alternativet
"Transparens’ ar markerat. Detta kommer att skapa ett kgartacker hela bilden och som ar helt
genomskinligt. Klicka p& 'OK’ for att godkanna installniaga och du borde nu se nagot i stil med
det som finns med pa Bild 4(Bild. lager-exempel-4.png).

Figur 4-4. Exempel med lager
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Notera att ingen férandring &r gjord pa sjalva bilden. Du Ravéaxla mellan de olika lagerna genom
att klicka pa dem i 'Lager’ dialogen, men for tillfallet villi ha det nya lagret markerat.

Valj nu det rektanguléara markeringsverktyget och gor enkeramg i bilden och fyll den med svart
farg. Notera att den svarta rektangeln dyker upp i 'Lagealatien pa det aktuella lagret. Om du nu
kickar p& 'Ogat’-symbolen(Bild 5)(Bild. lager-exempelpBg) pa det aktuella lagret ser du att din
nyskapade svarta fyrkant férsvann fran ursprungsbildérattcdenna ar helt oférandrad, klickar du
pa 6gatsymbolen(som ocksa férsvann) igen sd kommer dieakil

Figur 4-5. Exempel med lager
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Du kan skapa hur manga lager du vill i en bild, det finns ingan#igg begransningar. Vart att tinka

pa dock &r att varje lager tar upp en del av arbetsminnet, is&ttlymme vid sparande. Ju storre
bild och ju fler lager desto mer minne tar den upp. Vid beaihgtav bilder med stora storlekar
(6ver ung. 1000x1000px) kan det darfor vara vart att stedekira bilden(Se sektionen om
storleksandring) for att kunna arbeta med dem nagorlunddigim
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Kapitel 4. Att arbeta i lager
Lagermasker

Lagermasker ar verktyg som tillater oss att géra modifienimgh lager utan att paverka lagret sjalv,
detta &r bra darfor att vi vill kanske inte spara &ndring&itea kanske vi vill kopiera effekterna till
andra lager. Lagermasker later oss gora detta.

For att illustrera masker tar vi och gér en exempelbild. $kap ny bild pa ungefar 500x500 pixlar
med vit bakgrund, skapa ett nytt lager och gor en svart kvadma fyller ut ndstan hela bilden.
Hdgerklicka sedan pa ditt nya lager i lagervaljaren ochalédjrnativet "Lagg till lagermask..."(Bild
6)(Bild. lager-exempel-6.png), detta ger oss en dialag(Bild 7)(Bild. lager-exempel-7.png). Har
kan vi vélja olika typer av lagermasker, alla ger oss olikdligideter att paverka vart lager och alla
har de sina egna férdelar. De som du antagligen kommer anaiavmest ar vit(Full opacitet) och
svart(Full transparens) lagermask. Markera 'Vit' lagesknach klicka pa OK, notera att ingen
andring gjordes pa lagret utan det enda som dok upp var emmexér bredvid lagerrutan i
lagervaljaren(Bild 8)(Bild. lager-exempel-8.png) ochdenna ar vit. Hade vi valt 'Svart’ lagermask
istallet hade denna ruta varit svart och lagret vi applidemaasken pa hade forsvunnit, blivit
transparent. Nu undrar du séker vad nytta &r med detta? Jordatall dig att du har tva fina bilder
som du vill 'smélta’ samman i ett schysst kollage, ungefan sdr vita bakgrund med svart fyrkant.
Valj fargtoningsverktyget och ha svart som férgrundsfaégj, sedan att dra fargtonen svart till
transparent(Bild 9)(Bild lager-exempel-9.png). Klickalpgermasken, till hoger om lagret i
lagervaljaren for att valja den och dra sedan en fargtonng dvre vanstra hornet till det nedre
hogra. Detta borde ge nagot i stil med vad vi far i Bild 10(Bidder-exempel-10.png).
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